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Uvod

V sucasnosti sa pocitace stali beznou sucastou vzdelavania, prace aj kazdodenného Zivota.
Aj na strednej priemyselnej Skole elektrotechnickej v KoSiciach, kde Studujem, je hardvér
poditada sucastou Studijnéjho odboru. Mnoho Studentov v§ak ma prilezitost spoznat
jednotlivé komponenty pocitaca iba z obrazkov, schém alebo videi, pricom realne vnimanie
ich velkosti, usporiadania a funkcie byva obmedzené. Najma pri zlozitejSich alebo drahsSich
Castiach, ako je graficka karta, zakladna doska alebo procesor, moze byt pre Studentov
narocné najst prilezitost, kde mbézu so suciastkami fyzicky interagovat.

Prave preto vznikol tento projekt, ktorého cielom bolo vytvorit ¢o najviac realisticky 3D
model pocitaca sluziaci ako edukac¢na pomécka. Model je navrhnuty tak, aby umoznil
lepSie pochopit vnutornu stavbu pocitaca a vztahy medzi jednotlivymi komponentmi bez
potreby kupovat realne suciastky. Vdaka tomu méze byt pouzity v Skolskom prostredi ako
vizualna a ndzorna pomocka pri vyucbe hardvéru.

Projekt zaroven reaguje na problém cenovej dostupnosti. Realne komponenty, najméa
kvalitnejSie grafické karty, chladi¢e a dalSie Casti pocitaca, su finanCne narocné, a preto nie
je vzdy mozné vytvorit fyzickd u¢ebnu ukazku pre kazdého Studenta. 3D model tento
problém odstranuje tym, Ze ponuka detailny pohlad na konstrukciu pocéitaca za vyrazne
nizSie naklady a s moznostou opakovaného vyuZitia.

Ciel prace

Cielom projektu bolo vytvorit realisticky 3D model pocitaca, ktory bude sluzit ako
interaktivha edukativha pomdcka pre Studentov. Hlavnym zamerom bolo zachytit ¢o
najvernejSie vzhlad a usporiadanie pocitacovych ¢asti. Neslo len o tvorbu vSeobecného

prehladu suciastok, ale o detailné vyobrazenie vSetkého, z Coho sa pocitac a jeho
komponenty skladaju az do najmensSieho detailu.

Dalsim cielom bolo pripravit model tak, aby bol prehladny, nédzorny a pouZzitelny pri
vysvetlovani zakladnych principov fungovania pocitaca. Model nemal byt iba estetickym
vystupom, ale najma praktickou poméckou, pomocou ktorej sa da jednoduchsSie ukazat,
ako su jednotlivé suciastky prepojené, aku maju funkciu a preco su v pocitaci dblezité.

Sucastou ciela bolo aj vytvorit rieSenie, ktoré nevyzaduje vysoké finan¢né naklady ani
zlozity servis. Vysledny model ma byt pouzitelny dlhodobo v Skole, pri prezentaciach alebo
pri samostatnom Studiu hardvéru.



Technicka realizacia

Samotna realizacia prebiehala postupne. Najskér bola vytvorena zakladna predstava o tom,
ako ma model vyzerat, a ktoré modely suciastok budu pouzité. Nasledne sa vychadzalo z
referenc¢nych fotografii, technickych obrazkov a realnych rozmerov komponentov, aby bol
vysledok ¢o najvernejsi skuto¢nosti.

Po pripraveni navrhu nasledovalo modelovanie jednotlivych ¢asti v 3D prostredi. Pri
modelovani sme vyuzili program Autodesk Inventor kvbli vysokej presnosti programu, ktora
umoznila zachovat mimoriadne presné rozmery suciastok. Najprv sa vytvorili zakladné
tvary, ako PCB doska mati¢nej dosky a socket procesora, a az potom sa pridavali jemnejSie
detaily ako napriklad Cipy, kondenzatory a tranzistory. Pri modelovani bolo dbolezité
zachovat spravne proporcie a umiestnenie jednotlivych komponentov tak, aby model bol
technicky presny.

Velky déraz sa kladol aj na vzhlad povrchov a celkovu vizualnu realistickost. Cielom nebolo
vytvorit len schematicky model, ale objekt, ktory bude pripominat skuto¢ny poc&itacovy
komponent. Prave vyuZitie realistickych materialov, ktorych vlastnosti ako odrazivost svetla
a textura zodpovedaju redlnym komponentom, robi z modelu vhodnu pomécku do
vyucéovania, pretoze Studenti lepSie rozpoznaju jednotlivé suciastky a lahSie siich spoja s
realnymi zariadeniami.

V pripade potreby je mozné model rozdelit na samostatné ¢asti, ¢o zjednoduSuje jeho
prezentaciu. Ucitel alebo Student mb6ze ukazovat konkrétne komponenty zvlast a postupne
vysvetlovat ich funkciu v systéme. Takyto spbsob prezentacie je ovela nazorngjsi nez len
kresba v ucebnici alebo staticky obrazok na obrazovke.



Zoznam komponentov

1. Mati€na doska ASUS ROG STRIX B650E-E GAMING WIFI

Prvy komponent, ktory sme modelovali bola mati¢na doska, kedZe je to hlavny
komponent, ktory nasledne prepojil vSetky ostatné Casti pocitacovej zostavy. Tento
Specificky model dosky sme si vybrali kvoli tomu, zZe disponuje mnohymi konektormi
a rozhraniami pre dodato¢ny hardvér, ktoré pomozu Studentom zoznamit sa so

Sirokou rozmanitostou hardvéru.



https://rog.asus.com/motherboards/rog-strix/rog-strix-b650e-e-gaming-wifi-model/

2. Procesor AMD Ryzen 7 9800X3D
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https://www.amd.com/en/products/processors/desktops/ryzen/9000-series/amd-ryzen-7-9800x3d.html

3. RAM pamat Kingston FURY Beast DDR5

Dalsim modelovanym komponentom bola opera&nd pamat, konkrétne modul
Kingston FURY Beast DDR5 RGB. Tento model sme si vybrali najma kvoéli jeho
modernému prevedeniu a typu DDR5, ktory predstavuje aktualnu generaciu pamati s
vy$S8imi rychlostami a efektivitou. Pamatovy modul bol modelovany tak, aby ¢o
najvernejSie zachytaval jeho realny vzhlad, vratane PCB dosky, pamatovych Cipov a
vrchného chladiaceho krytu. Délezitym prvkom bolo aj spravne spracovanie tvaru
modulu a jeho proporcii, aby presne zapadol do slotov na mati¢nej doske v ramci

celej zostavy.



https://www.kingston.com/en/memory/gaming/kingston-fury-beast-ddr5-rgb-memory

4. SSD Disk Samsung 990 PRO NVMe

V ramci uloziska sme sa rozhodli modelovat SSD disk Samsung 990 PRO NVMe,
ktory patri medzi moderné a vykonné rieSenia s kompaktnym prevedenim. Tento
model bol zvoleny najma kvéli svojmu jednoduchému, ale zaroven technicky
zaujimavému dizajnu, ktory dobre ukazuje format M.2 pouzivany v su¢asnych
pocitacoch. Pri tvorbe 3D modelu sme sa zamerali na presné spracovanie

samotného PCB modulu a pamatovych Cipov, pricom sme zachovali
charakteristické rozmery a tvar disku. Délezity bol aj spravny konektor pre osadenie
do slotu na mati¢nej doske, aby model posobil realisticky vramci celej zostavy.



https://www.samsung.com/sk/memory-storage/nvme-ssd/990-pro-1tb-nvme-pcie-gen-4-mz-v9p1t0bw/

5. CPU chladi¢ ASUS ROG STRIX LC Il 360 ARGB

Pre chladenie procesora sme zvolili ASUS ROG STRIX LC 11l 360 ARGB, ktory patri
medzi kvapalinové (AlO) chladice s vyraznym dizajnom a velkym 360 mm
radiatorom. Tento konkrétny model bol vybrany najma kvoli svojej komplexnosti,
kedZe pozostava z viacerych Casti, ktoré su vizualne aj konStrukéne zaujimavé. 3D
model zahfna blok s pumpou umiestneny na procesore, prepojovacie hadice,

radiator a trojicu ventilatorov. Pri navrhu sme sa snazili zachytit proporcie
jednotlivych ¢asti a ich vzajomné prepojenie tak, aby cely chladiaci systém pésobil
realisticky vramci zostavy.



https://rog.asus.com/cooling/cpu-liquid-coolers/rog-strix-lc/rog-strix-lc-iii-360-argb/

6. ZdrojAsus ROG Thor 1200W

Pre napajanie celej zostavy sme zvolili zdroj ASUS ROG Thor 1200W, ktory bol
vybrany najma kvéli svojmu vyraznému dizajnu a modularnemu prevedeniu kablov.
Tento model posobi robustne a obsahuje viacero vizudlnych prvkov, ktoré ho robia
vhodnym na detailné 3D spracovanie. Pri modelovani sme sa zamerali na zachytenie
zakladného tvaru zdroja, mriezky ventilatora a modelovanie konektorov pre
modularnu kabelaz a internych komponentov zdroja. Dblezité bolo aj spravne

umiestnenie zdroja v skrinke a jeho proporéné zaradenie medzi ostatné
komponenty.



https://rog.asus.com/power-supply-units/rog-thor/rog-thor-1200p3-gaming/

7. Grafickd karta Asus ROG Strix 4080

Najdetailnej§im komponentom celej zostavy je graficka karta ASUS ROG Strix RTX
4080, pri ktorej sme kladli najvacsi déraz na presnost a rozpracovanie jednotlivych
Casti. Tento model bol zvoleny kvéli svojej komplexnej konstrukcii a mnozstvu
viditelnych detailov, ktoré umoznuju vytvorit velmi realisticku reprezentaciu
realneho hardvéru, ktora detailne ukaze princip fungovania karty Studentom.Pri
modelovani sme jednotlivé Casti spracovavali samostatne. Osobitne bol vytvoreny
IO shield, vonkajsi casing, chladi¢ (heatsink) a vapor chamber, pricom kazda z
tychto Casti bola navrhnuté tak, aby presne zapadala do celkovej zostavy. Najvacsi
dbraz bol kladeny na samotnu PCB dosku, ktora bola spracovana s vysokou mierou
detailu vratane jednotlivych komponentov a ich rozmiestnenia.Cielom bolo
dosiahnut ¢o najvyssiu mieru realizmu, pricom model umozZiuje jasne vidiet, z
akych vrstiev a Casti sa graficka karta sklada. Vdaka rozdeleniu na jednotlivé

komponenty je mozné kartu prezentovat aj ,rozlozenu“, ¢o vyrazne zvySuje jej
edukacnu hodnotu a umoziuje lepSie pochopenie jej konsStrukcie.



https://rog.asus.com/graphics-cards/graphics-cards/rog-strix/rog-strix-rtx4080-o16g-gaming-model/







Edukacné vyuzitie

Najvacésim prinosom projektu je jeho potencial vyuzitia vo vzdelavani. Model sluzi ako
pomdcka pri vysvetlovani zakladov pocitacovej techniky, hardvéru a principu fungovania
jednotlivych komponentov. Studenti si mézu na jednom mieste prezriet, ako vyzera graficka
karta zvnltra, kde sa nachadza PCB doska, aku ulohu maju Cipy, preco je potrebny chladi¢
a ako ventilatory odvadzaju teplo.

Velkou vyhodou je aj to, Zze model nepredstavuje riziko poSkodenia, ako je to pri praci

s realnym hardvérom. V Skole sa ¢asto nevyuzivaju drahé komponenty na priame ukazky,
pretoze manipulacia s nimi moze byt naro¢na a finan¢ne rizikova. Tento 3D model
umoznuje bezpecnu a opakovanu pracu bez obav z poSkodenia suciastok.

Projekt je zaroven vhodny aj pre nazorné porovnavanie medzi jednotlivymi generaciami
hardvéru. V buducnosti mbze byt rozSireny o dalSie komponenty, napriklad inu zakladnu
dosku, novsi procesor, pamatové moduly inych formatov alebo diskové ulozisko. Tym by
vznikol uceleny vzdelavaci model podéitac¢a, ktory by sa dal pouzivat pri réznych predmetoch
zameranych na informacné technolégie a techniku.

Zaver

Vysledkom préace je realisticky 3D model podéitaca, ktory spéja technickul presnost s
edukacnym vyuzitim. Projekt splnil svoj hlavny ciel, ktorym bolo vytvorit pomocku
umoznujudcu lepSie pochopit stavbu a fungovanie pocitaca bez potreby kupovat realne
suciastky.

Model ma prakticky vyznam najma v Skolskom prostredi, kde méze sluzit pri vyucbe
hardvéru, pri prezentaciach alebo pri samostatnom studiu. Vdaka detailnému spracovaniu,
realistickému vzhladu a nizkej cenovej naro¢nosti ide o rieSenie, ktoré moéze byt dlhodobo
vyuzivané ako nazorna pomaécka pre Studentov.



