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2 Uvod

Na strednej priemyselnej Skole technickej v Bardejove sa vyucuje odbor Technika
a prevadzka dopravy. Na tomto odbore sa stretdvame s r6znymi predmetmi ako su napriklad
strojarska technologia, technické kreslenie, doprava, Casti strojov, prax v odbore a pod. Uz
uvodné hodiny veda Zziakov k poznatkom o strojarstve, automobilovom priemysle o ich
prepajani a skasani v praxi.

Na internete a v odbornej literature najdete mnoho poznatkov ako zo strojarstva, tak
aj z automobilového priemyslu, ktoré sa daji vyuzit' a aplikovat’ do praxe. Vac¢sinou sa
K jednotlivym ¢innostiam vyzaduje odborné vybavenie, ¢o ale nemusi byt’ vzdy na trovni
spolo¢nosti, nato sa Specializujucich a da sa to zvladnut aj v podmienkach malej dielne.

Cielom tejto prace je navrh simulatora automobilovych hier. Doraz sa nekladie na
programovanie tychto hier, ale na samotné zostrojenie simulatora so vSetkym, ¢o k tomu
patri, za pomoci vyuzitia poznatkov zo strojarskej technologie, dopravy, Casti strojov
a samozrejme praxe. V dnesnej dobe najdeme mnoho simulatorov, no vicsinou je to iba
volant a pedale brzda a plyn. M6j simulator je iny v tom, ze okrem volantu, brzdy, plynu,
ma aj konstrukciu v ktorej je umiestnené sedadlo, ru¢na brzda, ¢o umoziuje zazitok, akoby
¢lovek sedel priamo v aute.

V préaci sa budem zaoberat’ mojim ciel'om a to zhotovenim samotného simulatora,
teda vyberom vhodnych materidlov, samotnou konstrukciou, ale aj prepojenim s hrou
a uvedenim simulatora do pohybu.
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3  Ciel prace

Ciel'om tejto prace je navrhnat a vyrobit’ simuldtor, ktory bude funkény.

3.1  Ulohou hlavne z praktického hladiska bolo:

e Vymodelovat’ konsStrukciu simulatora

e Vybranie konkrétneho materialu

e SkonStruovanie simulatora

e Vyber vhodnych aplikacii

e Vyriesit a aplikovat’ poziadavky do simulatora
e Spustit’ simulator

e Zdokonal'ovat’ simulator
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4 Navrh simulatora

V tejto Casti som sa zaoberal hlavne ako som to celé vyrobil, zostavil celé dokopy
a pouzil periférie. Material potrebny na zhotovenie simuldtora som s pomocou otca pozhéanal
a Vv nasej dielni aj skonstruoval.

4.1 Zostavenie konstrukcie

V tomto pripade som sa rozhodol pre zostavenie konstrukcie, pouzil som zelezné
ramy ktoré som pospdjal pomocou drevenych hranolov. Celu konstrukciu som urobil
Zdvoch casti ktoré som spojil jednoduchym oddelitelnym spojom. Urobil som to
oddelite'né z dovodu jednoduchsej prepravy. Na obidve konstrukéné casti som naskrutkoval
pomocou nitovacich matic kolieska. Tiez z dovodu jednoduchsej prepravy.

Nasledne som potreboval vytvorit’ prednti konStrukciu na ktorej bude usadeny volant.

Predna ¢ast’ konstrukcie je vytvorena pomocou hranolov a zeleznej konstrukcie a na
pripevnenie hranolov som pouzil skrutky a aku-vrtacku. Na prednej Casti konstrukcie som
urobil dva vystupky na ktoré sa nasledne pripevni plynovy a brzdovy pedal.

Dosku som pouzil z preglejky ktorti som nasledne vyrezal na formatovanej pile do
rozmerov aby pasovala na danu konstrukciu.

Obr. 1 KonS$trukcia simulatora
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3) Popisanie systému na akom simulator funguje

Teraz by som rad popisal ako presne na akom principe mi volant funguje. Ako hlavna
jednotku pomocou ktorej bude volant fungovat’ som pouzil mobilnu aplikdciu ktora nam
umozni pripojit’ mobil ku pocitacu a nasledne snimat’ gyroskop ktory sa nachadza v mobile
a posielat’ informacie o presnom nakloneni mobilného telefonu. Takymto principom som
vyrieSil otacanie kolies v pocitacovom simulatore.

Obr. 2 Volant

Cely box kde bude umiestneny mobil, ktory bude vSetko riadit’ som vyrobil
z hranolov, z preglejky. Otacanie mobilu mam vyrieSené pomocou remenového prevodu

ktory je napojeny na rurku na ktorej je pripevneny pomocou skrutiek ku danej hlinikove;j
rarke .

Obr. 3 Remeiiovy prevod

Pedal ovladajuci plyn som vyriesil pomocou d’alSej funkcie mobilnej aplikécie. Tato
funkcia ndm umozni snimat’ displej na mobile a taktiez posielat’ presné informacie o polohe
suciastky ktord sa pohybuje po displeji. Takym sposobom som vyriesil pedal ovladajtci
plyn.
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Obr. 4 Pedale

Brzdu a ruénu brzdu som uskutocnil pomocou d’alsej funkcie mobilnej aplikacie
ktora snima tlacidla hlasitosti a informacie o ich polohe posiela do pocitaca. Kontakty medzi
pedalmi a ruénou brzdou som urobil pomocou bovdenov, ktoré sa pouzivaju ako brzdy na
bicykli.

Obr. 5 Ruéna brzda

Z mobilu mi vedll bovdeny ktoré mi perfektne uskutoc¢iiuju funkcie ktoré potrebujem
druha strana bovdenu sa nachadza pri pedaloch a pri ruénej brzde. Ako spdsob ako mi pedale
budu tahat’ ocel'ové lanko ktoré sa nachadza v bovdenoch je vel'mi jednoduchy: pedale mam
upevnené na skrutke ¢o znamena Ze ak stla¢im pedal nohou druhd strana od skrutky sa
pootoci v opacnom smere a potiahne ocelové lanko. Na podobnom principe som urobil aj
ruénu brzdu.

Obr. 6 Napojenie
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Musim uviest’ ze vSetky funkcie ktoré som pouzil funguju perfektné, ale je potrebné

vel'mi dobré nakalibrovanie. Volant, ktory som pouzil mi daroval stryko.

Cely box, kde bude mobil umiestneny, ru¢n brzdu a taktiez aj celti konstrukciu som
namaloval podla vlastnej preferencie. Dosky, ktoré som pouZil na spojenie Zeleznej

konstrukcie som navoskoval.

Obr. 7 KonS$trukcia simulatora

Na druhu Cast’ konStrukcie som pripevnil dva hranoly na ktoré nasledne pripevnim
sedacku z automobilu Skoda Felicia, ktort sme s otcom na $rotovisku zohnali.

br. 8 Upevénie sedadla

Dana aplikacia podl'a ktorej mi vsetko funguje sa vola Touch Racer



https://touchracer.com/
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Cely simulator som sa rozhodol eSte vylepsSit. Pomocou esSte jednej aplikécie
a druhého mobilu som si z lega vyrobil presny box, kde si budem moct’ upevnit’ mobil.
Samotny mobil budem mat’ upevneny tesne za volantom. Mobil mi bude ukazovat rychlost’
auta, otaCky motora a vel'a inych detailov. Aplikacia sa nazyva SIM Dashboard

Obr. 9 Simulétor

10


https://www.stryder-it.de/simdashboard/
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6  Vysledky prace

Prvé moje pokusy sa odohravali na papieri. Najskor som si vyskasal ¢i mi vSetky
funkcie mobilu funguju a nasledne som sa pustil do prace. Zacalo to najskor iba upevnenim
telefonu pomocou jednoduchého pripravku k volantu, ktory som si vyrobil. Neskor som
zacal pracovat’ na pedaloch, ru¢nej brzde a celej konstrukcii simulétora, ktord ma este zvysit’
zazitok z hry.

Konstrukcia je tvorend s ocelového ramu, drevenych hranolov a preglejky. Vac¢sina
suciastok je vyrobend pomocou elektrickej lupienkovej pilky a akumuldtorovej vitacky.
Sedadlo je zo starého auta upevnené na konstrukcii, taktiez aj volant.

Vysledkom je skonstruovany a plne funkény simulator jazdy, ktory som este vylepsil
pomocou d’alSej aplikacie a pridania d’al$ej skrinky v ktorej je umiestneny telefon, ktory mi
ukazuje rozne parametre napriklad, rychlost’ jazdy, ota¢ky motora a pod. .
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7 Zavery prace

Ciel'om mojej prace bolo skonstruovat’ funkény simulator uplne od nuly pomocou
beznych materidlov. Najprv som si skusil urobit’ jednoduchy prototyp, aby som zistil ¢i mi
vSetky funkcie aplikécie Touch Racer funguji. Po dokladnom otestovani vSetkych funkcii
som zhodnotil ¢o budem k realizacii potrebovat’ a zohnal, popripade dokupil dané veci.
Potom som podl’a svojho napadu skuisal danu vec zrealizovat’, o sa mi napokon aj podarilo.
Vyskusal som vela verzii prepojenia medzi mobilom avolantom a nakoniec som sa
rozhodol pre remenovy prevod. Na prepojeni medzi pedalmi a mobilom som dlho rozmysTal
arozhodol som sa, ze prepojenie cez bovdeny bude najlepsie a najjednoduchsie. Vacsinu
prace na simuldtore som urobil na elektrickej lupienkovej pilke s niektorymi vecami mi
musel pomoct’ otec. Pocas vyrabania simulatoru som prisiel na vela veci, ktoré simulator
potreboval upravit’ pripadne zlepsit. Simulator perfektne funguje a sprijemfiuje mi hranie
pretekarskych hier.
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